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INTRODUCERE

Bine ati venit la video! In acest videoclip veti afla cateva
lucruri de baza despre procesul de evaluare, impactul si
rezultatele evaluarii.

Evaluarea este procesul de colectare si discutare a informatiilor
din surse multiple si diverse pentru a dezvolta o intelegere
profunda a ceea ce elevii stiu, inteleg si pot face cu cunostintele
lor ca urmare a experientelor lor educationale. Acest proces
culmineaza atunci cand rezultatele evaluarii sunt utilizate
pentru a imbunatati invatarea. Este vorba de procesul de
definire, selectare, proiectare, colectare, analiza, interpretare
si utilizare a informatiilor pentru a spori dezvoltarea elevilor.
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https://youtu.be/qj4b-Gy9S_k

REZULTATELE ASTEPTATE
ALE INVATARII

CUNOSTINTE B Cunostinte teoretice privind utilizarea la cald a
instrumentelor de evaluare digitala pentru a monitoriza

procesul de invatare si a obtine informatii despre progresul
elevilor

« Cunostinte aprofundate privind modul de utilizare a
tehnologiilor digitale pentru a imbunatati strategiile de
evaluare formativa, de exemplu, utilizarea sistemelor de
raspuns in clasa, a chestionarelor, a jocurilor

+ Cunostinte faptice privind modul de utilizare a tehnologiei
digitale pentru a evalua si a oferi feedback cu privire la
temele transmise electronic.

+ Cunostinte de baza privind modul de utilizare a tehnologiilor
digitale pentru a monitoriza progresul elevilor si pentru a
oferi sprijin atunci cand este necesar.

ABILITATI * Proiectarea si implementarea activitatilor de invatare
care genereaza date privind activitatea si performanta
cursantilor.

+ Utilizarea tehnologiilor digitale pentru evaluarea formativa
si sumativa.

« Imbuné&tatiti diversitatea si adecvarea formatelor si
abordarilor de evaluare.

« Utilizati tehnologiile digitale pentru a oferi feedback
orientat si in timp util cursantilor.

« Permiteti cursantilor si parintilor sa inteleaga dovezile
furnizate de tehnologiile digitale si sa le utilizeze pentru
luarea deciziilor.

ATITUDINI * Deschiderea de a lua in considerare, combina si evalua
diferite surse de dovezi privind progresul si performanta
cursantilor.

+ Capacitatea de a utiliza tehnologiile digitale pentru a
permite cursantilor si/sau parintilor sa ramana la curent
cu progresele inregistrate si sa faca alegeri in cunostinta
de cauza cu privire la viitoarele prioritati de invatare, la o
disciplina optionala sau la viitoarele studii.

+ Disponibilitatea de a asista cursantii Tn identificarea
domeniilor de imbunatatire si de a elabora impreuna
planuri de invatare pentru a aborda aceste domenii.
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EXERCITIU DE AUTOREFLECTIE

In acest exercitiu, dorim sa va testam cunostintele initiale
despre evaluare, in special atunci cand se utilizeaza tehnologii
digitale. Folositi acest exercitiu pentru a reflecta si a impartasi
ceea ce stiti deja si poate pentru a identifica lacunele din
setul dumneavoastra actual de cunostinte. La trimiterea
exercitiului finalizat, veti primi un cod, fara de care nu veti
putea accesa urmatorul exercitiu din cadrul cursului.

Va rugam sa retineti codul generat la sfarsitul exercitiului!

Dati click aici pentru a accesa testul.

CE STIU EU?

In acest test, dorim sa va testam cunostintele despre evaluare.

Acest exercitiu trebuie sa fie completat. Pentru a rezolva
testul, va rugam sa introduceti codul pe care I-ati primit la
ultimul test. La trimiterea exercitiului terminat, veti primi un
cod, fara de care nu veti putea accesa urmatorul exercitiu
din curs.

Click aici pentru a vedea exercitiul.
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DE CE SA DIGITALIZAM
EVALUAREA?



Atunci cand integram tehnologiile digitale in procesul de
evaluare, trebuie sa luam in considerare modul in care aceste
tehnologii digitale pot Tmbunatati strategiile de evaluare
existente. Dispunem deja de o varietate de modalitati de evaluare
a progresului cursantilor si este posibil sa fiti mai familiarizati cu
metodele traditionale utilizate intr-o sala de clasa fizica, cum ar
fi testele pe hartie, chestionarele siintrebarile punctuale - doar
cateva dintre instrumentele utilizate in procesul de evaluare.

Dupa cum stim, educatorii competenti din punct de vedere
digital ar trebui sa fie capabili sa utilizeze tehnologiile digitale
in cadrul evaluarii si, avand in vedere acest lucru, vom explora
de ce si apoi cum putem utiliza tehnologiile digitale pentru a
crea sau pentru a facilita abordari inovatoare de evaluare.

Exista mai multe motive pentru care digitalizarea evaluarilor
poate fi benefica. Haideti sa le aprofundam!

1. Acuratete imbunatatita: evaluarile digitale pot fi
programate pentru a se asigura ca sunt precise si
consecvente. Acest lucru reduce potentialul de eroare
umana si de partinire care poate aparea in cazul
evaluarilor pe suport de hartie.

2. Eficienta sporita: evaluarile digitale pot fi administrate
Si punctate rapid si usor, economisind timp atat pentru
educator, cat si pentru cursanti. In plus, evaluarile
digitale pot fi notate automat, eliminand nevoia de
notare manuala.

3. Flexibilitate: pot fi administrate de la distanta, permitand
o mai mare flexibilitate in ceea ce priveste momentul
si locul in care are loc evaluarea. Acest lucru poate
fi deosebit de util pentru invatamantul la distanta si
educatia online.
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4, Securitate sporita: evaluarile digitale pot fi mai sigure
decat cele pe suport de hartie, deoarece pot fi criptate
Si protejate cu parole. Acest lucru poate contribui la
prevenirea trisarii si la garantarea faptului ca rezultatele
sunt valide si fiabile.

5. Si, in cele din urma, evaluarile digitale pot fi mai eficiente
din punct de vedere al costurilor decat evaluarile
pe suport de hartie, deoarece nu necesita tiparire,
distribuire sau corectare manuala. In plus, ele pot fi
reutilizate de mai multe ori, reducand astfel nevoia de
a dezvolta noi evaluari pentru fiecare administrare.

Tinand cont de aceste beneficii, merita mentionat faptul ca
multe instrumente digitale pot fi utilizate pentru evaluarile
formative si sumative, deoarece ofera o serie de beneficii care
pot contribui la imbunatatirea eficientei, acuratetei, feedback-
ului, flexibilitatii, personalizarii si a informatiilor bazate pe date
ale evaluarilor.

Multe dintre instrumentele pe care le vom prezenta in
articolele urmatoare permit crearea si administrarea usoara a
chestionarelor. Acestea le permit educatorilor sa aleaga daca sa
gazduiasca activitatile in direct sau sub forma de teme si oferg,
de asemenea, flexibilitate pentru intrebari scrise si videochat,
oferind in acelasi timp caracteristici cheie precum notarea
instantanee, grafice, livrarea rezultatelor sub forma de foaie
de calcul si partajarea rapida a notelor cu cursantii.

In multe dintre instrumente, cursantii pot participa activ la
crearea intrebarilor si pot fi implicati in discutii, ceea ce face ca
intreaga experienta de invatare si evaluare sa fie mai interactiva
si mai productiva.
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INSTRUMENTE DIGITALE
PENTRU EVALUARE



Exista multe instrumente digitale care pot fi utilizate pentru a sprijini
evaluarile. Unele dintre cele mai populare instrumente digitale pentru
acest proces sunt: Google Forms, Mentimeter, Poll Everywhere,
Socrative si Kahoot!

Cel mai bun motiv pentru a utiliza Google
Forms ca instrument de evaluare online
pentru educatie este faptul ca este usor
de utilizat. Este rapid si simplu sa creezi
si sa notezi automat chestionarele, chiar
daca este prima data cand folosesti acest
instrument. Creati chestionare cu alegere
multipla sau chestionare cu raspunsuri
scurte si realizati o cheie de raspuns usor de
utilizat cu atribuirea de puncte pentrufiecare
intrebare. Google le faciliteaza cursantilor
sa raspunda laintrebari facand clic pe o lista
derulantd, tastand un raspuns text concis
sau postand un scurt videoclip YouTube.
Profesorii si educatorii pot vizualiza grafice
Si rezumate ale raspunsurilor.

Mentimeter este adesea folosit de recenzorii
profesionisti si de profesori. Acesta este
preincarcat cu sabloane educationale
pentru sala de clasa, cum ar fi o evaluare
a abilitatilor de ascultare, exercitii de
spargere a ghetii, evaluari formative,
sondaje si anchete dupa conferinta. Creati
chestionare si teste, gestionati asteptarile
cursantilor si chiar organizati un atelier de formare pentru educatori
sau formatori.

Poll Everywhere este un instrument digital care le permite profesorilor
sa creeze sondaje interactive, chestionare si anchete care pot fi
folosite atat pentru evaluari formative, cat si sumative. Educatorii
pot crea intrebari cu alegere multipla, intrebari deschise sau nori
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de cuvinte care sa le permita elevilor sa raspunda cu propriile
cuvinte sau idei. De asemenea, are functii de notare pentru a puncta
automat raspunsurile elevilor, cu optiuni de personalizare. Una
dintre caracteristicile unice ale Poll Everywhere este ca poate fi
folosit pentru a creste implicarea elevilor in timpul orelor de curs,
cerandu-le sa raspunda la intrebari sau sa ofere feedback in timp
real. Acest lucru poate fi deosebit de util pentru clasele mari sau
pentru clasele in care elevii pot fi reticenti in a participa. Rezultatele
pot fi afisate pe un ecran sau partajate cu clasa pentru a incuraja
discutiile si explorarea in continuare a subiectului

Socrative este un instrument digital interactiv care va permite sa
dati teste si note. Educatorii pot alege intre intrebari rapide pentru
un feedback instantaneu, numaratori de clasa pentru a vedea cine
este conectat sau teste complete pentru o intelegere mai profunda.

Acest instrument versatil va
permite sa creati sondaje si
activitati si sa amestecati
intrebarile, cu sau fara
numele elevilor atasate.
Testele sunt evaluate in
timp real si le puteti stoca
pentru a le reutiliza cu
alte grupuri. Functioneaza [
pe telefoane inteligente, |
tablete, laptopuri si alte =
dispozitive cu MS Windows,
Android si iOS.

Unul dintre cele mai populare instrumente este abordarea bazata
pe joc ainvatarii si evaluarii prin Kahoot! Kahoot! este un instrument
digital care le permite educatorilor sa creeze chestionare interactive,
sondaje si jocuri care pot fi utilizate in salile de clasa, fie in persoana,
fie la distanta, si care le permite elevilor sa se implice in materialul
de Tnvatare intr-un mod distractiv si interactiv. Educatorii pot crea
activitati Kahoot! pe o gama larga de subiecte, iar platforma suporta
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intrebari cu alegere multipla, intrebari de tip adevarat/fals siintrebari
deschise si permite includerea de imagini si videoclipuri pentru a
face activitatile mai atractive. In timpul Kahoot! elevii participa la
test sau joc folosind propriile dispozitive, cum ar fi laptopuri, tablete
sau smartphone-uri. Profesorul afiseaza intrebarile pe un ecran, iar
elevii isi selecteaza raspunsurile de pe propriile dispozitive. Platforma
include, de asemenea, o functie de clasament care afiseaza scorurile
fiecarui elev in timp real, adaugand un element de competitie la
activitate.
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CE ESTE FEEDBACK-UL SI CE
DORIM SA OBTINEM CU EL?



Feedback-ul este o parte esentiala a unei invatari eficiente.
Acesta 1i ajuta pe cursanti sa inteleaga subiectul studiat si
discutat si le ofera indrumari clare cu privire la modul in care
isi pot imbunatati invatarea sau munca. Un beneficiu cheie
al feedback-ului este ca le ofera cursantilor o intelegere clara
a ceea ce fac bine si a ceea ce trebuie sa imbunatateasca.
Aceste informatii 1i pot ajuta pe cursanti sa isi concentreze
eforturile asupra domeniilor in care au nevoie de cel mai
mult ajutor si sa evite pierderea de timp in domenii in care
sunt deja competenti. Feedback-ul i ajuta, de asemenea,
pe cursanti sa identifice conceptiile gresite si erorile in
gandirea sau intelegerea lor. Prin evidentierea zonelor in
care cursantii ar fi putut intelege gresit un concept sau ar fi
putut face o greseala, feedback-ul i poate ajuta pe cursanti
sa isi corecteze intelegerea si sa evite repetarea acelorasi
erori in viitor.

In calitate de educator competent din punct de vedere
digital, veti avea acces la o cantitate considerabila de date
despre elevii dumneavoastra, in ceea ce priveste realizarile,
rezultatele, performantele, performantele slabe, provocarile
Si personalitatile acestora. Unul dintre avantajele utilizarii
instrumentelor digitale, precum multe dintre cele prezentate
in articolele anterioare, este ca acestea genereaza date
despre cursanti care pot fi utilizate pentru a informa
predarea si invatarea. Odata ce aceste date au fost analizate
Si interpretate, este important sa puteti comunica aceste
date eficiente cursantilor sub forma de feedback.



In mod ideal, un feedback eficient ar trebui sa aiba urmatoarele
caracteristici:

1. Feedback-ul trebuie sa fie oportun: au fost efectuate
numeroase cercetari cu privire la perioada de timp
necesara dupa evenimentul de invatare pentru ca
efectele feedback-ului sa fie erodate in mod semnificativ.
In mod ideal, feedback-ul ar trebui s& fie primit in termen
de una sau doua zile

2. Feedback-ul trebuie, de asemenea, sa se potriveasca
realizarilor, naturii individuale si personalitatii fiecarui
cursant. Modalitatile globale de compilare si distribuire
a feedback-ului pot reduce gradul de responsabilitate
pe care cursantii si-l asuma fata de feedback-ul pe care
il primesc, chiar si atunci cand calitatea si cantitatea de
feedback sunt sporite. Ar trebui sa ne amintim ca fiecare
cursant este un individ.

3.1n plus, feedback-ul ar trebui s3 fie responsabilizant.
Daca feedbackul este menit sa consolideze si sa
intareasca invatarea sau activitatea, trebuie sa ne
asiguram ca nu amortizeaza aceste segmente. Acest
lucru este mai usor de asigurat atunci cand feedback-ul
este pozitiv, desigur, dar trebuie sa analizam cu atentie
cum putem face cel mai bine ca feedback-ul critic sa fie
la fel de responsabilizant pentru cursanti. Nu trebuie
sa uitam ca, adesea, feedback-ul este dat si primit intr-
un sistem in care puterea este mai degraba in favoarea
celui care ofera feedback decat a celui care il primeste.

4. Feedback-ul ar trebui sa deschida usi, nu sa le inchida.
In acest sens, trebuie sa fim deosebit de atenti la
cuvintele pe care le folosim atunci cand oferim feedback
cursantilor sau angajatilor



UTILIZAREA TEHNOLOGIILOR
DIGITALE PENTRU A
OFERI FEEDBACK



Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a oferi feedback are
multe beneficii, deoarece va permit, in calitate de educator,
sa oferiti feedback personal si sa oferiti sprijin diferentiat
elevilor, pe baza datelor generate de tehnologiile digitale
utilizate. Aceasta, la randul sau, le poate permite cursantilor
sa evalueze si sa interpreteze rezultatele evaluarilor formative,
sumative, autoevaluarile si evaluarile colegilor si i poate
ajuta sa identifice domeniile de imbunatatire si sa elaboreze
impreunad planuri deinvatare pentru a aborda aceste domeni.
Aceste tehnologii digitale sprijina, de asemenea, comunicarea
cu cursantii, deoarece acestia pot ramane la curent cu
progresele inregistrate si pot face alegeri in cunostinta de
cauza cu privire la viitoarele prioritati de invatare, discipline
optionale sau studii viitoare.

Am dori sa va prezentam cateva tehnologii digitale care sunt
eficiente in sprijinirea educatorilor pentru a oferi feedback
elevilor.

1. Kaizena este un add-on pentru Google Docs care include
comentarii vocale, lectii si abilitati. Puteti evidentia si
inregistra un comentariu vocal fara a parasi Google
Docs. Oricine este colaborator pe Google Docs poate
oferi feedback cu ajutorul acestuia.

2. Audacity este o platforma open-source care va permite
sa Inregistrati si sa editati feedback-ul Tnainte de a-I
impartasi cu cursantii. Feedback-ul audio va permite sa
va conectati cu cursantii, deoarece acestia va pot auzi
vocea si pot intelege subtilitatile tonului dumneavoastra.
Atata timp cat nu va concentrati doar pe feedbackul
negativ, interventiile dvs. vor avea rezultatul dorit.

3. Flipgrid este un instrument pe care educatorii, formatorii
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sau liderii de echipa il pot utiliza atunci cand ofera
feedback. Puteti adauga comentarii la videoclipurile
cursantilor dumneavoastra, puteti trimite feedback prin
text privat, puteti inregistra feedback video privat si
puteti evalua ideile si performantele acestora. Cursantii
nu au nevoie de un cont pe platforma pentru a primi
feedback. Puteti genera un link catre feedbackul video
si 1l puteti trimite cursantilor. In timp ce feedback-ul
audio ofera cursantilor o noua experienta de invatare,
feedback-ul video o umanizeaza.

4. Screencastify este un program de inregistrare a ecranului
bazat pe cloud care faciliteaza furnizarea de feedback.
Puteti crea screencast-uri cu lucrarile cursantilor si
va puteti Tnregistra comentandu-le sau puteti crea
videoclipuri in timp ce verificati lucrarile cursantilor si
le oferiti feedback. Desi utilizarea Screencastify necesita
ceva mai mult timp, volumul de munca este gestionabil
in comparatie cu beneficiile. Puteti modela modalitati
de imbunatatire pe care cursantii le pot asimila in ritmul
lor, revizitand videoclipurile oricand au nevoie de ele.

5. Vocaroo este un inregistrator de voce online bazat pe
web, care nu necesita un profil de utilizator sau un
sistem de autentificare. Puteti sa va faceti inreqgistrarea
si sa partajati link-ul pe platforma pe care o alegeti.
Puteti face inregistrari audio pentru a oferi feedback
personalizat si pentru a ramane in legatura cu cursantii
dumneavoastra. Este foarte eficient din punct de
vedere al timpului si usor de utilizat. Cursantii pot salva
linkurile pentru a accesa din nou feedback-ul pentru
a-si aprofunda intelegerea sau pentru a imbunatati
segmente din munca lor.
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6. Talk and Comment este o extensie Chrome care va
permite sa faceti notite si comentarii vocale pe orice
site. Iti inregistrezi vocea folosind widget-ul din browser
si lipesti link-ul generat acolo unde doresti. Cu ajutorul
acestei functii, puteti oferi feedback personalizat in
timp ce cititi lucrarile cursantilor. Este mai rapid decat
verificarea temelor pe hartie. De asemenea, primirea
unui feedback in timp util duce la 0 mai buna intelegere
si la 0 mai mare implicare a cursantilor.
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Daca feedback-ul nu este inclus in procesul de invatare, este
putin probabil sa se inregistreze imbunatatiri semnificative.
Prin furnizarea de feedback in timp util si individualizat,
cursantii pot obtine o mai buna intelegere a nivelului lor
actual de cunostinte sau de performanta si pot identifica
domeniile de imbunatatire.
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TEHNOLOGII DIGITALE
PENTRU MONITORIZAREA
PROGRESULUI ELEVILOR



Administratorii scolilor, profesorii, formatorii si chiar familiile
cursantilor recunosc importanta crescanda a evaluarilor
de monitorizare a progresului, care ofera o imagine mai
frecventa a progresului elevilor. Instrumentele digitale de
monitorizare a progresului sunt deosebit de utile, deoarece
ofera rezultate rapide si fiabile, care pot fi utilizate in diferite
moduri. Aceste instrumente ii ajuta pe educatori sa ia decizii
importante care sa raspunda nevoilor cursantilor lor si sa
determine planul educational al cursantului. De asemenea,
ei va pot ghida in calitate de profesor in directia in care sa
va concentrati instruirea in clasa si interventiile didactice.

Indiferent daca sunteti multumit de procesul dvs. actual de
monitorizare a progresului sau va ganditi la un instrument
digital de monitorizare a progresului pentru prima data,
exista mai multi factori de luat in considerare:

» Furnizarea de date de evaluare instantanee pentru
revizuire imediata

« Evaluarea unei intregi sali de clasa simultan, cu date
disponibile instantaneu dupa fiecare evaluare.

 Capacitatea de a grupa cursantii dupa nivelul de calificare,
economisindu-va timpul necesar pentru a crea astfel de
grupuri manual si oferiti sprijin suplimentar prin lectii si
activitati.
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Exista mai multe instrumente digitale bune de monitorizare
a progresului utilizate in scolile din UE, dintre care doua
includ:

Pupil Progress: acest instrument digital este folosit in
Marea Britanie si ofera profesorilor urmarirea in timp real
a progresului elevilor in citire, scriere si matematica. Ofera
0 gama de rapoarte de date care pot fi personalizate pentru
a raspunde nevoilor individuale ale scolilor.

i-Ready: Acest program ofera evaluari de monitorizare a
progresului in lectura si matematica si ofera profesorilor
rapoarte detaliate de date si recomandari de instruire
personalizate.




SARCINA DE
EVALUARE FINALA



TITLUL SARCINII:
Creati un chestionar de evaluare si analizati

SCOPUL ACTIVITATIL:
Aflati cum sa dezvoltati un chestionar de evaluare si sa primiti
informatii importante despre subiect.

TIMP CERUT:
240 de minute.

MATERIALE NECESARE:
Internet, dispozitiv (smartphone, PC, laptop sau tabletad)

FORMAT PENTRU PREZENTARE:
Formulare Google sau orice alt instrument mentionat in
articole

PASI PENTRU A FINALIZA SARCINA:

Pasul 1: Gandeste-te ce subiect vei alege si cine va fi grupul
tau tinta. Aici poti fi creativ. Daca doriti sa colectati datele
si sa faceti o analiza despre educatie, munca, probleme de
politica sau chiar interese sau hobby-uri aleatorii, nu ezitati
sa o faceti!

Pasul 2: Va recomandam sa urmariti pe YouTube cateva
dintre tutorialele pentru instrumentele mentionate in articole
(multe sunt deja legate).

Pasul 3: Alegeti instrumentul care vi se potriveste cel mai
bine si faceti chestionarul pentru subiectul ales.
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Pasul 4. Dupa ce ati realizat chestionarul, identificati
persoanele din grupul tinta si cereti-le sa completeze
chestionarele. Trimite chestionarul la cel putin 10 persoane.

Pasul 5: Colectati toate informatiile si pregatiti-va pentru
faza de analiza.

Pasul 6: Faceti analiza datelor colectate si trageti concluzia
despre ceea ce ati gasit si care sunt recomandarile dvs. Acest
exercitiu va permite sa va dezvoltati practic abilitatile digitale
Si sa obtineti experienta practica in utilizarea instrumentelor
digitale pentru a crea o evaluare.
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TESTUL
FINAL



Acum, cand ai vizionat videoclipul si ai citit toate articolele,
este timpul sa arati ce ai invatat!

Dar mai intai de toate, introduceti codul pe care I-ati primit
in testul anterior.

Faceti clic aici pentru exercitiu.




LECTURI S| RESURSE
SUPLIMENTARE



De ce sa folositi instrumente digitale pentru a accesa?
https://www.remc.org/professionallearning/learn-at-your-
own-pace/assessment-tools-for-the-classroom/why-use-
digital-tools-to-assess/

Cele mai bune instrumente de evaluare online pentru
profesori
https://www.hp.com/us-en/shop/tech-takes/best-online-
assessment-tools-for-teachers

Invatarea si evaluarea tehnologiei
https://resourced.prometheanworld.com/technology-
learning-and-assessment/

Tehnologia poate imbunatati procesul de invatare
https://online.lsu.edu/newsroom/articles/how-
instructional-technology-can-improve-learning-process/

Creati feedback eficient cu tehnologia educationala
https://www.viewsonic.com/library/education/create-
effective-feedback-with-education-technology/

Furnizarea de feedback de inalta calitate folosind
tehnologie
https://blog.extensionengine.com/delivering-high-quality-
feedback-using-technology

Instrumente digitale pentru a oferi feedback elevilor
https://blog.neoclms.com/6-digital-tools-for-giving-
feedback-to-students/

Co-funded by | 5 T
- the European Union A’G-rl_ -e 2 9


https://www.remc.org/professionallearning/learn-at-your-own-pace/assessment-tools-for-the-classroom/
https://www.remc.org/professionallearning/learn-at-your-own-pace/assessment-tools-for-the-classroom/
https://www.remc.org/professionallearning/learn-at-your-own-pace/assessment-tools-for-the-classroom/
https://www.hp.com/us-en/shop/tech-takes/best-online-assessment-tools-for-teachers
https://www.hp.com/us-en/shop/tech-takes/best-online-assessment-tools-for-teachers
https://resourced.prometheanworld.com/technology-learning-and-assessment/
https://resourced.prometheanworld.com/technology-learning-and-assessment/
https://online.lsu.edu/newsroom/articles/how-instructional-technology-can-improve-learning-process/
https://online.lsu.edu/newsroom/articles/how-instructional-technology-can-improve-learning-process/
https://www.viewsonic.com/library/education/create-effective-feedback-with-education-technology/
https://www.viewsonic.com/library/education/create-effective-feedback-with-education-technology/
https://blog.extensionengine.com/delivering-high-quality-feedback-using-technology
https://blog.extensionengine.com/delivering-high-quality-feedback-using-technology
https://blog.neolms.com/6-digital-tools-for-giving-feedback-to-students/
https://blog.neolms.com/6-digital-tools-for-giving-feedback-to-students/

Aplicatiile de instrumente digitale pe care le folosesc
profesorii pentru a sprijini evaluarea formativa la clasa
https://www.nwea.org/blog/2021/75-digital-tools-apps-
teachers-use-to-support-classroom-formative-assessment/

Cum monitorizarea digitala a progresului va poate
simplifica procesul de evaluare
https://blog.istation.com/how-digital-progress-
monitoring-can-simplify-your-assessment-process

Utilizarea tehnologiei pentru monitorizarea evaluarii si
invatarii
https://www.caritas.eu/knowledge-management/systems/
using-technology-for-monitoring-evaluation-and-learning/

Cum tehnologia de instruire poate imbunatati procesul de
invatare

https://online.lsu.edu/newsroom/articles/how-
instructional-technology-can-improve-learning-process/

Dovezi privind rolul tehnologiei digitale in modelarea
atentiei si controlului cognitiv la copii
https://www.frontiersin.org/articles/10.3389/
fpsyg.2021.611155/full

Evaluare eficienta si monitorizare a progresului intr-un
mediu online, un studiu in sase tari
https://edtechhub.org/2022/06/10/effective-assessment-
and-progress-monitoring-in-an-online-environment-a-
study-in-six-countries/
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